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限られた時間と予算で、
1台をもっと
納得して楽しむ。

仕事帰りの数時間や休日のひとときに、目の前の1台を手入力で判定するための操作
ガイドです。

1台手入力専用・対応9機種・短期生成サンプル50,000件
入力方法、画面上部の各数字、総合ランプ、実戦判断、差分更新、結果共有までを実際の画面に沿って説明します。
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目次 説明書の構成
01 このガイドについて

02 対応9機種

03 1台手入力の基本手順

04 初期投資と短期基準

05 入力項目と更新方法

06 実類似データと短期5万件

07 実戦判断と総合ランプ

08 実画面15項目とスマホ表示

09 実戦中の表示例

10 結果の保存と共有

まず判別画面で機種と数値を入力し、「この入力で判定・上部へ反映」を押します。判定後は、実戦判断、3,000円
内初当たり率、今後100G期待差枚、持ちコインの順で確認します。
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01 時間と予算が限られた実戦のために
仕事帰りの数時間や休日のひとときに、目の前の1台へ必要な数値だけを入力し、着席・短期続行・利益確保・やめ
の判断材料を見える形にします。

短い時間でも使える 前日・当日の数字を入れ、実戦中は差分ボタンで更新します。

初期投資を意識できる 1,000円・2,000円・3,000円の範囲で初当たり率を確認します。

判断を色で追える 緑・青・黄・赤の総合ランプで現在の状態を確認します。

02 対応機種
マイジャグラーV／ネオアイムジャグラーEX／ゴーゴージャグラー3／ジャグラーガールズSS／ファンキージャグラ
ー2KT／ハッピージャグラーVIII／SアイムジャグラーEX／ミスタージャグラー／ウルトラミラクルジャグラー

03 1台手入力の基本手順

1. 機種を選ぶ 判別したいジャグラーの機種を選択します。

2. 前日と現在を入力 前日と当日の総G数・BB・RBを入力します。

3. 実戦データを入力 初期投資、追加投資、持ちコイン、最終BONUS後G、最終BB後Gを入力しま
す。

4. 判定する 「この入力で判定・上部へ反映」を押し、上部の判断と数字を確認します。
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04 3,000円以内の初当たりと今後100G期待差枚

1,000円 34G以内の初当たり率

2,000円 68G以内の初当たり率

3,000円 100G以内の初当たり率

短期基準 3,000円内初当たり率が50％以上、かつ今後100G期待差枚が0枚より多い

短期基準を両方満たした場合、投資前は着席候補、実戦開始後は短期続行の中心条件になります。

05 入力項目と実戦中の更新

前日のデータ 前日の総G・BB・RBです。前日と当日のつながりを補助判定します。

当日の現在データ 現在までの総G・BB・RBです。実戦中に更新します。

初期投資・追加投資 累計投資を計算し、3,000円の確認地点と参考収支に使います。

持ちコイン 負数も入力できます。BB＋1で300枚、RB＋1で120枚を自動加算します。

持ちコイン不明 入力と自動加算を止め、枚数依存の参考収支だけを外します。

最終BONUS後G 最後のBBまたはRBから現在までのゲーム数です。

最終BB後G 最後のBBから現在までのゲーム数です。
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06 実類似データと短期生成サンプル50,000件
現在の総G・BB・RBと前日データに近い実データを最大500件選び、機種別のボーナス確率を組み合わせて、今後起
こり得る短期展開を50,000件生成します。

50,000件の実データが存在するという意味ではなく、実類似データを基礎にした短期シミュレーションの件数です。

34G・68G・100G 1,000円・2,000円・3,000円内の初当たり率

初当たり後200G内 最初のボーナス後に、さらに200G以内で次のボーナスを引く割合

今後100G期待差枚 現在から100G進めた場合の平均的な差枚

今後100G差枚プラス率 生成50,000件のうち、100G後の差枚がプラスだった割合

07 実戦判断と総合ランプ

着席候補 投資前に短期基準を両方満たした状態です。

見送り候補 投資前に短期基準のどちらかを満たしていない状態です。

短期続行 実戦開始後も短期基準を維持している状態です。

利益確保候補 短期基準を外れた時点で、持ちコインを含む参考収支がプラスの状態です。

やめ候補 短期基準を外れ、参考収支もプラスではない状態などです。

総合ランプは、緑＝続行、青＝上昇候補、黄＝短期確認、赤＝撤退として表示します。
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08 実際の画面と15項目の意味
画像内の番号と、次ページ以降の説明番号を照らし合わせて確認してください。

1

2 3 4 5 6

7 8 9 10 11

12

13

14 15

1 総合ランプ
現在の全体状態を緑・青・黄・赤で表示し、右側に理由を短く表示します。

2 実戦判断
現在の入力に対する結論です。着席、短期続行、利益確保、やめを表示します。

3 短期生成サンプル
生成した短期展開の件数と、その基礎に使った実類似件数です。

4 投資G数換算
1,000円を34Gとして金額をゲーム数へ換算します。

5 1,000円内初当たり率
現在から34G以内に最初のBBまたはRBを引く割合です。

6 2,000円内初当たり率
現在から68G以内に最初のBBまたはRBを引く割合です。

7 3,000円内初当たり率
現在から100G以内に最初のBBまたはRBを引く割合です。50％以上が短期基準の一つです。
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08 実際の画面と15項目の意味（続き）
8 初当たり後200G内の次回

最初のボーナス後、さらに200G以内に次のボーナスを引く割合です。

9 今後100G期待差枚
現在から100G進めた場合の平均的な差枚です。0枚より多いことが短期基準のもう一つの条件です。

10 今後100G差枚プラス率
生成50,000件のうち、100G後の差枚がプラスになった割合です。

11 持ちコイン
現在の持ちコイン枚数です。不明の場合は枚数依存の参考収支を外します。

12 8個の条件表示
設定推定、実類似状態、次回ボーナス予測を基準値と比較します。

13 300G・600G・1,000Gの推移
前回までの判定と比べ、上昇・低下・横ばい・未到達を表示します。

14 この入力で判定・上部へ反映
入力内容で再計算し、画面上部の判断と数値を更新します。

15 入力をクリア
入力欄、判定結果、保存された直前の状態を消します。

12番：8個の条件

設定4以上 設定4・5・6の推定確率の合計。65％以上で緑。

期待設定 設定1～6の確率を平均した値。4.0以上で緑。

集中度 設定推定が特定の設定へ集中している度合い。15％以上で緑。

類似プラス率 近い実類似状態ほど重くした最終差枚プラス率。52％以上で緑。

類似平均差枚 実類似状態の平均最終差枚。＋200枚以上で緑。

200G以内 次回ボーナスを200G以内に引く予測割合。75％以上で緑。

80％到達 次回ボーナスの累積確率が80％へ達するG数。230G以内で緑。

追加投資 次回ボーナスまでの予測中央値を金額換算。3,000円以内で緑。

基準達成は緑、前回判定より改善している途中は青、どちらでもなければ灰色です。
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08 スマホで見た実際の表示
この画像は、スマートフォンで実際に表示した1台手入力の判定画面です。PC用の横長画面とは配置が変わり、主要
な数字が2列で上から順に並びます。

6番の2,000円内初当たり率は3,000円内初当たり率の左側、11番の持ちコインは今後100G差枚プラス率の右側に表示されます。
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09 実戦中の表示例

着席候補 3,000円内初当たり率50％以上、かつ今後100G期待差枚がプラスなら、最初の
3,000円を確認区間として開始します。

黄・短期確認 ＋30、＋50、＋100などで更新し、次の判定で緑・青へ動くか、赤へ動くかを
確認します。

利益確保候補 短期基準を外れても参考収支がプラスなら、持ちコインを残す判断材料になり
ます。

持ちコイン不明 枚数依存の参考収支だけを外し、総G・BB・RB、実類似データ、短期50,000
件で判定を続けます。

10 結果の保存と共有

直前の状態を保存 判定後にページを再読み込みしても、直前の入力と結果を表示します。

入力をクリア 入力欄、判定結果、保存された直前の状態を消します。

Xで画像共有 機種名と主要結果を1枚の画像へまとめ、スマートフォンの共有画面からXを
選べます。

LINE・Facebook 判別画面のURLを共有できます。

結果とURLをコピー 判定結果の短い文章と判別画面URLをコピーします。

結果画像を保存 共有用の結果画像を端末へ保存します。

数字を入れて、判断を見ながら楽しむ。


